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Modu!e 1 Structuration et analyse de 8 4 4 4 4
données 2
EP 1 - Administration des bases de données 3 CC | E+P 2 ET 2 E 2 E 2
EP 2 - Statistiques 5 CcC E 2 ET E 2 E 2 E 2
Module 2 Prog. Web & théorie info. 8 4 4 4 4
EP 1 - Théorie des langages et automates 5 CC | E+P 2 ET E 2 E+P 2 E 2
EP 2 - Programmation Web serveur 3 CC | E+P 2 ET 2 E 2 E 2
Module 3 Génie Logiciel 4 4 4 4
EP 1 - Conception ergonomique d’interfaces 5 cc P 3 ET E 3 P 3 E 3
EP 2 - Génie logiciel et gestion de projet 3 cc E 1 ET E 1 E 1 E 1
Module 4 Compétences transversales 6 3 3 3 3
EP 1 - Anglais 2 cC | E+O 1 ET E 1 E 1 E 1
EP 2 - Gestion et simulation d’entreprise 2 cC E 1 ET E 1 E 1 E 1
EP 3 - CERCIP 2 1 ET 1 1 1
Semestre 6 30 15 15 15 15
Module 1 Décisionnel et Web 8 4 4 4 4
EF,) 1 - Introduction a U’informatique 2 cc E y ET E y E y E y
décisionnelle
EP 2 - Information semi-structurée : XML 3 CC | E+P 1 ET E 1 E 1 E 1
EP 3 - Patrons de conception 3 CC | E+P 2 ET E 2 E 2 E 2
Module 2 Approfondissement 8 4 4 4 4
EP 1 - Complexité et graphes 4 cc E 2 ET E 2 E 2 E 2
EP 2' - Compétences documentaires : mémoire 4 cc | o+ 2 ET | o+F 2 O0+E 2 O0+E 2
de licence
Modgle 3 Applications réparties et 8 4 4 4 4
mobile
EP 1 - Applications d’entreprise 4 ccC E 2 ET E 2 E 2 E 2
EP 2 - Programmation mobile 4 CC | E+P 2 ET E 2 E 2 E 2
Module 4 Compétences transversales 6 3 3 3 3
EP 1 - Anglais 2 cC | E+O 1 ET E 1 E 1 E 1
EP 2 - Mathematigues pour U’ingénieur : 2 cc E 2 ET E 2 E 2 E 2
fonctions de plusieurs variables
alidé.
EP3 - Stage de fin d’études 2 | | su | oo o | sul o 0




